
テーマ：「システムズエンジニアリング領
域からのプロセス改善」

発表者：井上樹（株式会社豆蔵）
日時：2016年6月22日(水) 18:30-20:30
場所：港勤労福祉会館(田町) 第一洋室

テーマ：「はじめる！」～その力がここにある！～
日時：2016年10月12日(水)～10月14日(金)

場所：富山国際会議場

メルマガ、隔月に発行してます！
面白いと思います！

メルマガ執筆者も募集中



日本代表とアジャイル
• 日本代表

• 監督：エディー・ジョーンズ

• 計画：3年間の強化プラン（長期）

• 戦略：シェイプとリンケージ

• 実践：ハードワーク

• ポイント：

• There are more Japanese players who can replicate Fumi’s success, but 
changing the mindset of players is the key.

• アジャイル
• 共感

• 多くのソフトウェア技術者が（知らず知らずのうちに）持っていると思われる Mindset
（凝り固まった考え方）を打ち破る可能性を持っている

• 心配
• しかし、戦略（アジャイルプラクティス）はあるが、それ以外はどうか？

• 組織的に実践するには

• へたをすると、悪い印象を残しかねない。覚悟が必要。

• プロジェクトで取り組むのもよい

• でも、本当にアジャイル開発が解決策なのか？
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ソフトウェアプロセス改善活動（SPI）

• ソフトウェアプロセス改善
• SPI : Software Process Improvement
• プロセスを改善する活動

•課題（着眼点）
• 混沌としたプロセスが品質や収益に大きく影響する

•目的（ねらい）
• 組織のプロセス能力を成熟（向上）させる

• 品質:Q／コスト:C／納期:Dをコントロールし安定させる

•方法
• プロセス改善のPDCA(*)サイクルを継続／実践する

• 基本的なプロジェクトマネジメントの実践
• 基本的なソフトウェアエンジニアリングの実践

(*)PDCA : Plan-Do-Check-Act

『プロセス改善から始めよう！』
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